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Die Aufgabe

Sie brauchen
neue Punkte, um

etwas spontan ANV
abzustecken

oder um einen
Plan zu /\
erganzen.

Wir zeigen, wieg
mansie eingibt \&
und bestehende /" AR A
Planungsdaten AN NN

erganzt.




Ubersicht
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Seite 4: Alle Punkte anzeigen

Seite 6: Linien zeichnen

Seite 8: Abstecken oBAngschenpunkte
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Fangpunkte

Linien und Bogen teilen
Punktpilot

Punkte aus Bdgen und Geraden
Kreise

Schnittpunkte

Freihandzeichnen

Koordinaten eingeben



Alle Punkte anzeigen

Wenn Sie Punkte vermissen, bitte erst mal schauen,
ob auch alle angezeigt werden:

! N
1. Folienschalter

\ N - i mfelnschalten

Alle Ein- /Ausschalten =!H= | 2 benOtIgte

Daten

3. aufklapper
mit kleinem
Pfeil

~  Default




Alle Ein- /Ausschalten “ A -
~ EG_ohne_Gewaehr.dxf m | 4 C A Z el g e P

Alle vorhandenen Punkte
~  Keller_ohne_Gewaehr dxf ’ﬂ erSChe|nen
Zeige Punkte \ﬂle// T

Y -
! nicht zugewiesen ;

Ebene 3001
Ebene 3007

| 5, Hakcheinfertig.

4 Ebene 3007_lInsert
4 Ehene 3011




Linien zeichnen

Punkte kbnnen mit Linien verbunden werden.

Es gibt zwei Methoden:
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Zeichnen plus

oder mi t AZ binen/ Zei ct
2. Fur mehr als zwel

Punkt- und Linienwerkzeuge . X
o o = ©, Punkte hier dricken
o S
"o A 54 200255
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Punkt editieren Pl Punkt Nr 000 O 202.80 ‘§§ .
erzeugen .
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3. Punkte nacheinander anklicker
4. Hakcherfertig




Abstecken ohne Zwischenpunkte i

Fur BogerGeraden und Parallgientigt I N
normalerweise Anfangsl Endpunidier ein Achsen 5
Bei spiel mit dem Pr og abstecken = Ay

i47->46 ¥ 0.010

Linie oder Bogen anklick

Im Fenster oben rechts %
steht der Abstand vom

Linienbeginn (grine Fahne) o ®-m
zu lhrer Position (2.501

2.501 2 -0.003

m),
der seitliche Abstand zur )
Linie{0.003 m) und der W/
Hohenvergleich (0.010 m <V

uber Soll). 0.003]




Hier ein Beispiel zum Abstecken von Paralleler !

neue Punkmit®kt+Liniea b s t

eckenn PkLinien

abstecken

1. Linie oder Bogen anklicH il

Wer kzeugka

. Abstand eingeben und
SchaltkernRks@ao
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Neuer Punkt Punkt editieren
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4, evtIT/Z-iAbschIag bei
der Ho6he, dann Hakch
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i 3->16 /A 0.020

V< 5.919 "7 -0.515

Nur flr Tachymeter:
AStartin drfcken

Jetzt wird der Abstand des
Prismas/Rovers zur Parallelen
angezeigt.

Im Bild steht das Prisma 0,515 m
neben der Parallelen und hat
5,919 m Abstand vom Anfangspu
des Bogens. Die Hohe ist 2 cm
unter Soll.

Bewegen Sie sich in Pfeilrichtung
bis Abstand und Hohenunterschie
0 sind.

Messen und Speichern wie geMo
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Fangpunkte %

AZei chnen/ Ze iaof WWonsaichpge u § zecmenpus 1
Punktez. B. Mittelind Schnittpunkte. by

1. Punktwerkzeuge | 2. Wahlen, welche Punkte Sie brau
A Werkzeugkasten
A Fangpunkte
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 Mittelpunkte von
Geraden und Bog

en
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3. Zeichnungselemente
durch Anklicken auswah
oder mit der Auswahltas

ein Fenster markieren

4. Hakchen, um d
neuen Punkte zu

bestatigen.

len
te
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